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当地时间 12日晚，美国国会众议
院通过此前已获参议院批准的联邦政
府临时拨款法案，随后总统特朗普签
署该法案，持续 43天的本轮美国联邦
政府“停摆”闹剧终于落幕。

美国联邦政府此前多次陷入“停
摆”危机。而此次不同以往，“停摆”持
续时间更长，对经济、民生的冲击更
广。10月 1日“停摆”开始后，两党一
直到 11 月初未就结束僵局展开认真
谈判，导致此次政府“停摆”打破 2018
年底至 2019 年初“停摆”35 天的纪
录。受此影响，超过百万联邦雇员因
被拖欠工资而面临财务压力，甚至不
得不另谋生路。“停摆”还造成航班大

面积延误或取消，机场运行严重混
乱。美国航空协会表示，自 10月 1日
政府“停摆”以来，约有 520万人次航
空旅客受到航班延误或取消影响。

而更受到广泛关注的是创立 60
年的“补充营养援助计划”首次被暂
停。作为美国社会保障体系的重要组
成部分，这一项目覆盖全美约 4200万
人，其中大多数人收入低于贫困线。
食品救济金被停，直接影响数千万低
收入群体的生计。

国会两党领导人深知此次政府
“停摆”政治影响巨大，纷纷互相指责、
“甩锅”。美国媒体分析指出，即便国
会通过拨款法案，造成两党僵持不下

的医保补贴问题仍悬而未决。究其原
因，还是两党自始至终只想利用“停
摆”危机推进各自政治议程，而不是想
办法结束“停摆”以避免民众遭受更多
痛苦。

民众不仅承担“停摆”的沉重代
价，也对政府失去信心。美国全国广
播公司的民调显示，65%的受访者对
特朗普政府执政近 10 个月来的表现
感到失望，认为政府在管理经济、特别
是应对通货膨胀和高昂生活成本方面
没有达到预期。

美国《政治报》日前公布的民调结
果显示，大部分美国民众认为美国严
重分裂，66%的受访者表示不信任政

府，凸显出美国民众普遍存在的对自
身未来和国家发展方向的不安情绪。
《政治报》指出，对未来的悲观情绪源
于人们认识到国家政治两极分化日益
加剧，59%的受访者认为美国政治两
极分化比五年前更严重。

美国国会预算办公室估计，为期
六周的“停摆”将给美国造成约 110亿
美元的经济损失。堪萨斯州共和党参
议员杰里·莫兰表示，政府“停摆”不仅
对美国选民和经济造成损害，还向全
世界发出了一个危险信号——“我们
是不可靠的伙伴，无法齐心协力履行
国会最基本职责”。
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一名匈牙利男子连玩 6天《热舞革命》
游戏，打破“最长电子游戏马拉松”吉尼斯
世界纪录。

据英国广播公司 12 日报道，这名 34
岁男子名叫绍博尔奇·切佩，网名“蚱蜢”，
是一名信息技术工程师。他玩的《热舞革
命》是一款跳舞游戏，玩家需要在跳舞毯
上按照音乐节拍和指示跳动。

切佩在 144 个小时里跳了超过 3000
支曲子，共消耗超过 2.2万卡路里。挑战
期间他并非完全不能休息：按照规则，他
每跳满 1小时就能获得 10分钟休息时间，
休息时间可累计。

为了这次挑战，切佩准备了 6个月，包
括坚持一套饮食计划以及进行体能训练，
训练主要集中在“腿部和臀部肌肉”。

“玩《热舞革命》对我来说是一种乐

趣，”他说，“所以，对这次挑战的最贴切描
述是‘枯燥中带着快乐’。”

他的这一纪录已获得吉尼斯世界纪
录认证。

切佩说，之所以想发起这项挑战，是
受到前纪录保持者、美国人卡丽·斯维德
基的启发。2015年，斯维德基曾连续玩跳
舞游戏《舞力全开》138小时 34秒。

在挑战《热舞革命》前，切佩打破过多
项纪录。2021年，他以 28小时 11分 32秒
创下连续玩《火影忍者》系列游戏最长时
间纪录，同年还以 32小时 32分 32秒创下
连续玩益智类游戏《俄罗斯方块：效应》的
最长时间纪录。2023年，他又通过连续 90
小时玩《跑车浪漫旅 7》，取得 3项耐力挑
战类荣誉，其中包括“连续玩竞速模拟类
游戏最长时间纪录”。据新华社微特稿

“最长电子游戏马拉松”世界纪录诞生

这是11月12日日出时分在德国柏林拍摄的朝霞。 新华社 发


